Ciesz sie gra, ale nie badz ignorantem!!!

Bezpieczenstwo i odpowiedzialnos¢ podczas imprezy paintball.

OSWIADCZENIE GRACZA

Ja wyzej podpisany/a o$wiadczam, iz zapoznatem/am sie i akceptuje Zasady Bezpieczenstwa i Regulamin Gry bedace
zatacznikiem do niniejszego O$§wiadczenia Gracza a dostarczone przed firme Paintball Zator zwang dalej Wypozyczajacym.

Oswiadczam, iz jest mi wiadomym, Ze gry paintball’owe polegaja na oddawaniu przez uczestnikéw strzatéw do siebie (symulacja
walki) z markeré6w o napedzie pneumatycznym, kulkami Zelatynowymi wypetnionymi farba spozywcza. Jest mi réwniez
wiadomym, Ze uzywane przez uczestnikow gier markery sg napedzane sprezonym powietrzem lub gazem i wyrzucajg pocisk na
odlegto$¢ do 100m, takze seriami.

Dodatkowo o$wiadczam, ze mam $wiadomos¢, iz uczestnictwo w grach paintball’owych jest obarczone ryzykiem zaistnienia
nieszczesliwych wypadkéw, tj. pottuczen, otar¢, ztaman, a takze, w przypadku ztamania regulaminu i nie dostosowania sie do
obowigzujacych zasad bezpieczenstwa, tj. np. zdjecia maski w miejscach do tego nieprzeznaczonych, utrata oka lub oczu, a
wszystkie mogace zaistnie¢ wypadki, moga doprowadzi¢ do utraty wzroku lub zdrowia.

Oswiadczam takze, ze bede przestrzegat zasad bezpieczenstwa oraz regulaminu gry, miedzy innymi nie bede zdejmowat/a maski
podczas rozgrywek, nie bede strzelal/a do ludzi bez masek oraz zwierzat, nie bede strzelat/a do prywatnej wilasno$ci
(samochody, budynki cywilne itp. rzeczy mogace pojawi¢ sie na terenie gry badZ w drodze na teren gry). Bede réwniez
odpowiednio zabezpieczal/a marker w strefach poza polem gry.

W przypadku nieprzestrzegania w/w zasad wynikajacych z regulaminu oraz zasad bezpieczenstwa, przejmuje wszelka
odpowiedzialno$¢ za powstate szkody.

Jestem réwniez swiadomy/a, ze Wypozyczajacy, tylko udostepnia sprzet paintball’'owy (marker paintball’'owy, maske, butle na
HP, zatyczke do lufy, mundur) zwany dalej Zestawem (pakietem).

Akceptuje, iz jestem w pelni odpowiedzialny za wypozyczony mi pakiet. W przypadku zgubienia badZ zniszczenia
wypozyczonego mi zestawu lub innych urzadzen nalezacych do Wypozyczajacego, zobowiazuje sie do uregulowania kosztow
naprawy badz zakupu nowego sprzetu.

Na Wypozyczajacym zestaw nie cigza zadne zobowigzania ani nie moze by¢ pociagniety do odpowiedzialno$ci z tytutu szkéd
wyrzadzonych przez osoby uzytkujgce wypozyczony zestaw, od momentu wypozyczenia, do momentu oddania Zestawu.

Oswiadczam réwniez, iz zrzekam sie roszczen wobec Wypozyczajacego w razie jakiegokolwiek nieszcze$liwego wypadku,
ewentualnego uszkodzenia ciata, powstatego w czasie gry, do ktorej sprzet najagtem od Wypozyczajacego.

Jednoczesnie o$wiadczam, ze przystepujac do gry biore pelng odpowiedzialno$¢ za stan swojego zdrowia, nie mam
przeciwwskazan lekarskich do uprawiania sportu oraz nie bede wnosi¢ zadnych roszczen finansowych wobec Wypozyczajacego
sprzet.

A takze, mam $wiadomo$¢, ze powinienem mie¢ indywidualne ubezpieczenie od nastepstw nieszczesliwych wypadkéw zgodne z
zakresem i formg uprawianych sportéw ekstremalnych.

Wyrazam nieodptatng zgode firmie Paintball Zator na publikacje mojego wizerunku na stronie internetowej oraz firmowym
profilu Facebook Paintball Zator

Sktadajgc podpis oswiadczam, iz podatem/am dane zgodne z prawda Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych
osobowych zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie
ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych
oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (og6lne rozporzadzenie o ochronie danych), publ. Dz. Urz. UE L Nr 119, s. 1 w celach
marketingowych.



ZASADY BEZPIECZENSTWA
1. Minimalna odleglo$¢ z ktorej mozna odda¢ strzat do gracza wynosi 6 metrow.

2. Wyeliminowanie zawodnika z gry przebiega na podstawie trafienia go, badz jego markera kulka, wlasnej jego decyzji
o wylaczeniu z gry, ktéra raz podjeta jest nieodwracalna oraz braku kulek. Odpryski od krzakéw, oston itp. nie sa
uwzgledniane.

3. Gracz wyeliminowany z gry nie zdejmuje maski. Podnosi wyprostowana reke w gore, opuszcza lufe markera do ziemi i
w ten sposdb mozliwie najkrotsza droga opuszcza pole gry.

4. Zawodnik wyeliminowany z gry opuszcza pole do wyznaczonej bezpiecznej strefy.
5. Osoby nie biorace udzialu w grze (obserwatorzy) swoim zachowaniem nie powinny wptywac na jej przebieg.

6.Gra rozpoczyna sie na wcze$niej ustalony sygnal po uprzednim upewnieniu sie o gotowos$ci do gry oraz
odbezpieczeniu markeréw.

7. Gra konczy sie na wczesniej ustalony sygnal po ktérym zabezpiecza sie markery.
8.]Jesli gracz niosacy flage zostaje trafiony pozostawia ja w tym samym miejscu.
9. Flagi musza by¢ usytuowane w widocznym miejscu.

10. Zmiany zasad gry moga wprowadzi¢ gracze na wlasng odpowiedzialnos¢ i tylko pod warunkiem, ze wszyscy
uczestnicy gry wyraza zgode.

REGULAMIN GRY

1. W grze moga brac udzial osoby pelnoletnie oraz osoby ponizej 18 roku zycia za pisemna zgoda rodzicéw/opiekunéw
prawnych.

2. Nie dopuszcza sie do gry os6b pod wpltywem alkoholu lub innych $srodkéw odurzajacych.

3.Kazdy z uczestnik6w gry musi przej$¢ niezbedne przeszkolenie w zakresie zasad gry i obstugi markera paintball-
owego, oraz zaznajomienie sie z regulaminem.

4. Strzelanie moze odbywac sie tylko i wylacznie na polu do gry, gdzie marker moze pozosta¢ w pozycji odbezpieczonej.

5. Przebywajac w strefie bezpiecznej, poza polem gry marker musi by¢ zabezpieczony przed przypadkowym strzalem
oraz lufa skierowany w dot.

6. Strzelanie do przedmiotéw, zwierzat lub oséb nie bioracych udzialu w grze jest zabronione.

7. Przebywajac na polu gry zawodnicy sa bezwzglednie zobowigzani do noszenia masek ochronnych, ktére moga zosta¢
zdjete tylko poza polem, w wyznaczonym bezpiecznym miejscu.

8. Gra powinna zosta¢ natychmiast przerwana w przypadku zauwazenia na polu osoby postronnej lub osoby ze zdjeta
maska.

9. Minimalna odleglo$¢ z ktoérej wolno odda¢ strzal do gracza wynosi 6 metréow. Zmiany w tym punkcie moga
wprowadzi¢ gracze na wlasna odpowiedzialnos¢ i tylko za zgoda wszystkich uczestnikow gry.

10. Zabronione jest strzelanie uzywanymi Kkulkami, kulkami znalezionymi, zabrudzonymi, mokrymi czy tez
niewiadomego pochodzenia.

11. Na polu rozgrywki obowiazuje zakaz fizycznego kontaktu pomiedzy graczami.
12. Obowiazuje catkowity zakaz odkrecania Srubek i innych elementéw markera.

13. W przypadku stwierdzenia niesprawnos$ci sprzetu, wyczerpania gazu czy tez wystrzelania calej amunicji zawodnik
opuszcza pole gry i udaje sie do wyznaczonego wczesniej miejsca.

14. Nawet przy zachowaniu wszystkich rygorow bezpieczenstwa gra w paintball jest nieodlacznie zwigzana z ryzykiem
wystapienia drobnych urazéw miedzy innymi takich jak siniaki czy obtarcia, powstajacych w wyniku trafienia kulka.

15. Odpowiedzialno$¢ za szkody, utrate zdrowia lub Zycia uzytkownika markera paintball-owego lub 0s6b trzecich,
wyniklych na skutek niezachowania bezpieczenstwa, nieprawidlowego, niewlasciwego uzytkowania markera lub
niewla$ciwego poruszania sie po placu gry spoczywa na grajacych.



